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SKABELON: AFGRÆNS FORMÅLET
Anvend skabelonen som et værktøj til at finde og afgrænse projektets formål. 
Brug den udfyldte skabelon til at:
· Sikre at du bruger tiden effektivt ved at kende de opgaver, der ligger inden for og uden for projektet.
· Samle en businesscase med indhold fra de to andre skabeloner: Beskriv projektet og Estimer omkostninger og gevinster.
· Vurdere om projektet skal sættes i gang med det samme eller kan afvente mulighed for at ansøge om økonomisk tilskud.
Opgaver i denne skabelon:
Beskriv de mål du har for virksomheden
Find eventuelt inspiration fra andre i samme branche.
Beskriv de udfordringer der står i vejen for at nå målene
Overvej både indefra og udefrakommende faktorer.
Prioritér udfordringer
De udfordringer der er lettest at løse, og dem der er vigtigst at løse.
Find formålet
Svaret på de udfordringer, som projektet skal løse.
Når du har udfyldt skabelonen, vil du være mere skarp på hvilke udfordringer, projektet skal hjælpe med at løse.


Hvilke udfordringer forhindrer virksomheden i at indfri de beskrevne vækstambitioner?
Hvad er virksomhedens overordnede vækstambitioner, både på kort og længere sigt?
Udfordringer
Svaret på dette spørgsmål kan bruges til at forberede en ansøgning om økonomisk tilskud hos SMV:Digital. Vær opmærksom på at ordlyden kan være anderledes i ansøgningsskemaet, og at der er begrænsning på antal ord i besvarelsen.

Vækstambitioner 
Svaret på dette spørgsmål kan bruges til at forberede en ansøgning om økonomisk tilskud hos SMV:Digital. Vær opmærksom på at ordlyden kan være anderledes i ansøgningsskemaet, og at der er begrænsning på antal ord i besvarelsen.

Hvilke udfordringer er vigtigst at løse?
Udvælg 1-3 udfordringer der skal løses for at nå vækstambitionerne. Skriv 1-2 gevinster ved at løse udfordringen.
Udfordring
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Hvilke udfordringer er lettest at løse?
Udvælg 1-3 udfordringer der kræver mindst tid eller færrest ressourcer at løse. Skriv 1-2 gevinster ved at løse udfordringen.
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Projektets formål er…
Udvælg den udfordring, som I ønsker at projektet skal løse. Hvis samme udfordring står beskrevet i begge kolonner, kan det være et oplagt sted at starte.
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